ITGEN 


Taller de Animación 


Tema: Interpolación por color y opacidad 


Objetivo: 
Explicar el 
procedimiento de 
Interpolación por color 
y opacidad 


Interpolación/Tweening «BITCEN 


* La interpolación permite definir los cambios de un objeto 
en fotogramas determinados de una película y aplica 
automáticamente los cambios entre dichos fotogramas. 


Interpolación/Tween 


“De movimien 
* De rotación 

* De escala 
eDe corte 
*De opacidad 
e De color 


Objetivo: 
Explicar el 
procedimiento de 
Interpolación por color 
y opacidad 


Tween de Opacidad ITGEN 


Esta interpolación asigna un 
efecto de transparencia en 
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1. En el área de trabajo dibuja un = a sam cam E RARE SONO = VEN DNA NDNDE = ONDE = DN 
objeto (ejemplo un círculo) a E 
MY 
2. En la caja de herramientas sr ME 
selecciona Tween cms BE 
(interpolación) E à 
3. De las opciones, selecciona 1 É 
Tween de Opacidad - Ê 
4. En el panel derecho escribe EE: | 
nombre al objeto (ej, Es E 
Opacidad1) = SiEsdLea elelimlizle 1 pro -WmBo - OH 
5. Presiona el signo de + al lado 
6. Selecciona el objeto y activa O 
Propiedades CORA 
| Objetivo: 
7. Seleccionar las opciones Explicar el 
procedimiento de 
Taller de 4 Sem 3 Interpolación por color 
y opacidad 


Tween de Opacidad ... 


º Terminar en 10 Marcos 
(asignar un número) 


* Seleccionar Opacidad 
inicial 1, Opacidad final O 
* Seleccionar Iteracciones 5 


* Seleccionar Repetir o 
Repetir con retorno 


8. Presiona clic en Guardar 
Tween () 


9. Con esto se genera la 
animación en los marcos 


10En la ficha Reproductor, 
presionar botón 
Reproducir 


VE 
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Objetivo: 
Explicar el 
procedimiento de 
Interpolación por color 


Sem 3 y opacidad 


ela A 


4 TupiTube Desk - mi proyecto [ por Mi nombre ] = x 
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Objetivo: 
Explicar el 
procedimiento de 
Interpolación por color 


Taller de 
y opacidad 


pa = LEVA 
A na RELA 


A& TupiTube Desk - mi proyecto [ por Mi nombre ] 


= E ; E 08:36 p. m. 
EE O Escribe aquí para buscar O) del e a as Cs “« Q Dem e am E aa é) 


Objetivo: 
Explicar el 
procedimiento de 
Interpolación por color 
y opacidad 


Taller de 


pa = LEVA 
A na RELA 


A& TupiTube Desk - mi proyecto [ por Mi nombre ] 


. . | = 08:40 p. m. 
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Tween de Color ITGEN 


Esta animación asigna un cambio 
de color en el objeto animado 


A TupiTube Desk - mi proyecto [ por Mi nombre ] 


PROCEDIMIENTO Ro en 
, À E ; ERR 5h Animación | > Reproductor MP Noticias! 
1. En el área de trabajo dibuja un Li me nos [o BSm =s -loom: 
objeto (ejemplo un círculo) e mm ê ii 
2. En la caja de herramientas a" 
selecciona Tween | | esju 
(interpolación) e ee E 
3. De las opciones, selecciona / 
Tween de Color 1 
4. En el panel derecho escribe DE ER : 
nombre al objeto (ej, Colorl) E à 
5. Presiona el signo de + al lado ES emas alelujalo) 12 - s8o - omOm 
6. Selecciona el objeto y activa O = 2 sntesaipaa dus oC". s< a 
Propiedades 
7. Seleccionar las opciones o 
P Objetivo: 
Explicar el 
procedimiento de 
Taller de 4 Sem 3 Interpolación por color 


y opacidad 


Tween de Color... (DITCEN 


* Terminar en 10 Marcos 
(asignar un número) 


* Seleccionar Color inicial y 4 er DS Do ma 
Color final 


e Seleccionar Iteraciones 5 


* Activar Repetir o Repetir 
con retorno 


8. Presiona clic en Guardar 
Tween (ii) 


9. Con esto se genera la 
animación en los marcos 


10En la ficha Reproductor, ol=lmlolo ipu-nôo - OMOM 
presionar botón 
Reproducir 
Objetivo: 
Explicar el 
procedimiento de 
Taller de 4 Sem 3 Interpolación por color 


y opacidad 


A& TupiTube Desk - mi proyecto [ por Mi nombre ] 
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Objetivo: 
Explicar el 


procedimiento de 
Taller de 4 Sem 3 Interpolación por color 


é RS — USED RES NO A ID II. A y opacidad 


A TupiTube Desk - mi proyecto [ por Mi nombre ] 
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— £ Escribe aquí para buscar 


Taller de 


pa = LEVA 
A na RELA 


Objetivo: 
Explicar el 
procedimiento de 
Interpolación por color 
y opacidad 


A& TupiTube Desk - mi proyecto [ por Mi nombre] 


a É Escribe aquí para buscar (O) =| Do) 


= = 08:55 p. m. 
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d = 4 13/12/2021 F, 


Objetivo: 
Explicar el 
procedimiento de 
Interpolación por color 
y opacidad 


Taller de 


= LEVA 
MA ma aa O A 


